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Osnovna Sola Menges$

NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMETI

V OSNOVNI SOLI
(4. do 6. razred)

i ABC

Menges, maj 2017



Spostovani starsi,

v skladu z Zakonom o osnovni $oli se u¢enec, ki obiskuje 4., 5. in 6. razred lahko odloCi za
obiskovanje neobveznih izbirnih predmetov.

Ti predmeti so neobvezni izbirni predmeti, zato jih ucenec lahko izbere ali pa tudi ne. Glede na
poznavanje vasega otroka in njegov interes, se skupaj odlogite, ali jih zeli obiskovati ali ne.

POMEMBNO:

Ce se uéenec odloci za obiskovanje neobveznih izbirnih predmetov, lahko v skladu z zakonom izbere
najveC 2 uri na teden.

Ce se uéenec odloéi za neobvezni izbirni predmet, ga mora nato obvezno obiskovati celo
Solsko leto. Med Solskim letom izstop torej ni mozen.

Neobvezni izbirni predmeti se ocenjujejo, ocene se vpisejo v spricevalo.

Pouk neobveznih izbirnih predmetov bo potekal po obveznem programu, predvidoma 6. in 7.
Solsko uro, iziemoma lahko na preduro.

Osnovna $ola Menge$ bo uéencem za Solsko leto 2017/2018 ponudila moznost obiskovanja
naslednjih neobveznih izbirih predmetov:

- nems¢ino kot drugi tuji jezik (2 uri na teden) zaéetek v 4. razredu, nadaljevanje v 5. razredu (2
uri na teden)

- Sport (1 ura na teden),

- raéunalnistvo (1 ura na teden),

- tehniko (1 ura na teden),

- umetnost (1 ura na teden).

Sola je s Stevilom skupin omejena — v $olskem letu 2017/2018 bomo pouk neobveznih izbirnih
predmetov izvajali najve¢ v 12 skupinah, zato bomo izvajali tiste, za katere bodo ucenci izkazali
najvecje zanimanje. V skladu z zakonom je v skupini lahko najmanj 12 ucencev.

Ucenci se na obiskovanje izbirnih predmetov prijavijo s prijavnico, ki jo dobijo v Soli. Ob koncu
Solskega leta Sola ucence obvesti, katere neobvezne izbirne predmete bo izvajala v
naslednjem Solskem letu. Urnik bo znan na zac¢etku novega Solskega leta.

Milan Burkeljca, ravnatelj




EAI e ER | Nemégina

Predmet je namenjen ucencem 4. razreda in za ucence 5. razreda, ki so
NEM ze obiskovali v 4. razredu, 2 uri na teden

70 ur na leto, priporo¢éamo obiskovanje od 4. do 9. razreda!!
PREDSTAVITEV VSEBINE

Predvideni tematski sklop v 4. razredu je Jaz in moja

druzina. Ucenci se znajo predstaviti, povedati, od kod

prihajajo, kaj vse ze znajo narediti, povedati kaj o svoji

druZzini, naucijo pa se predstaviti tudi tretjo osebo, npr.

prijatelja ali sorodnika. Govorijo o hisnih ljubljenckih in

konjickih ter preprostih domacih opravilih. U€enci znajo
nasteti dneve, mesece, letne Case ter opisati vreme.

V 5. razredu je predvideni tematski sklop Jaz in moj
svet. UCenci znajo povedati koliko je ura, kdaj imajo
rojstni dan, kaj najraje jedo, kaj vse pocnejo v prostem
Casu in v Soli ter v restavraciji narocCiti svojo hrano.
Opisejo svoje pocitnice in se seznanijo z nekaterimi
nemskimi obicaiji.

METODE DELA

V 4. in 5. razredu je poudarek na govoru in
poslusanju, manj na pisanju. Ucenci razumejo
najbolj pogosta navodila pri pouku, zelo preprost
opis osebe (ime, starost), opis predmetov (npr. v
ucilnici, v restavraciji) in kratka sporocila (npr.
voscilo, pozdrav, vabilo, preprosta vprasanja).
Uc€enci deklamirajo (recitirajo), zapojejo izStevanko
ali pesem. Na preprost nacin predstavijo sebe in
druge (ime, kraj bivanja, starost, telefonsko Stevilko).
Uc&enci prepiSejo preproste besede in kratke povedi.

Pristop je najpogosteje komunikacijski, kar pomeni, da uc€enci razvijajo sporazumevalno
zmoznost s pomocjo razlicnih sporazumevalnih dejavnosti pri pouku.

UCenec se pri pouku drugega tujega jezika sistematicno usposablja za osnovno
sporazumevanje s tujimi govorci v vsakdanjih okoliSCinah.

PRIPOROCILO: Uéenje nemséine kot drugega jezika priporoéamo uéencem, ki imajo smisel
za jezike in so se pripravljeni nemscine uciti vsaj od 4. do 6. razreda, Se bolje pa od 4. do 9.
razreda. Nemséino izvajamo tudi kot obvezni izbirni predmet od 7. do 9. razreda.



nazivipreameta k3 es:

Predmet je namenjen uéencem

4. 5.in 6. razreda, 1 ura na teden

35 ur na leto, predmet lahko ucenec izbere ve¢ let

Osnovni namen predmeta je spoznavanje novih Sportov,

ki jih v obveznem Solskem programu ni mogoce izvajati,
so pa z vidika Sportno-rekreativnih u¢inkov pomembni za
kakovostno preZivljanje prostega ¢asa v vseh Zivljenjskih
obdobijih. Izbor vsebin omogoca spoznavanje razli¢nih
vplivov gibalnih dejavnosti na zdravje, razumevanje
telesne in duSevne sprostitve, nadomesc¢anje negativnih
ucinkov sodobnega zivljenja ter pridobivanje znanj, ki
ucencem omogocajo, da si v prostem Casu izberejo sebi
primerne Sportne vsebine in obremenitve.

PRAKTICNE VSEBINE:

© splosna kondicijska priprava,
© dejavnosti na snegu,

© rolanje,

© igre z lopari,

© razliéne igre z Zogo.

SPLOSNI CILJI:

© razvijati gibalne in funkcionalne sposobnosti in
spostovati pravila Sportnega obnasanja,

© razviti ustrezno gibalno uginkovitost glede na
svoje znacilnosti in stopnjo bioloSkega razvoja,

© usvoijiti nekatere nove spretnosti in znanja, ki
bodo otroku bodo omogocala varno in odgovorno
sodelovanje v razli¢nih Sportnih dejavnostih pri
pouku in v prostem ¢asu,

© razumevanje pomena vsakodnevnega gibanja in
Sporta ter njunih vplivov na oblikovanje
dejavnega Zivljenjskega sloga.



EHICELEER Racunalnistvo

Predmet je namenjen ucencem 4., 5. in 6. razreda, 1 ura na teden
35 ur na leto

PREDSTAVITEV VSEBINE

V nekaterih drZzavah so ra¢unalnistvo uvedli kot obvezni predmet v osnovnih $olah. V
Sloveniji si uéenci z izbiro neobveznega izbirnega predmeta ra¢unalnistvo pridobijo znanja,
ki jim omogocijo prehod iz pasivnih uporabnikov v aktivne ustvarjalce racunalniskih
tehnologij in reSitev. Pri predmetu raCunalnistvo ucenci bodo ucenci pridobili znanja in
razvili nacin razmisljanja, ki je potreben v sodobnemu zZivljenju. Spoznali bodo strategije
reSevanja problemov in sposobnost sodelovanja v skupini. Spodbudili bodo svojo
kreativnost, ustvarjalnost, natan¢nost in logi¢no razmisljanje. Spoznali bodo racunalniske
koncepte in metode ter se naucili problem poenostavljati, modelirati in razdeliti na manjSe
probleme. U€enci bodo s pomocjo programa Scratch izdelali igrice, zgodbe in animacije.
Znanje programiranja bomo nagradili v svetu zabavne robotike, kjer bomo izdelali modele
zZivali in strojev ter programirali in nadzorovali njihovo gibaje in obnasanje.

METODE DELA

Racunalnik bodo uporabljali na zanimiv in
ustvarjalen nacin in ne le za »izgubljanje Casa«.
Izbira predmeta racunalniStvo modra odlocitev,
ker bo pouk zabaven, ustvarjalen in koristen. V
naslednjih letih se predvideva pomanjkanje
strokovnjakov s podrocja raCunalniStva, zato je
lahko neobvezni izbirni predmet prvi korak na
poti h kreativni in zanimivi zaposlitvi.

Predstavitve potekajo s krajsim frontalnim
uvodom z demonstracijo, temu pa sledi
samostojno delo, pri katerem uc€enci utrdijo
pridobljeno znanje in pridobivajo nova znanja
ob izdelavi igrice, zgodbe ali animacije.




nazivipredmeta ke

Predmet je namenjen uéencem 4. razreda, 1 ura na teden
35 ur na leto

PREDSTAVITEV VSEBINE

Predmet omogoc€a uc¢encem poglobitev, razsiritev in nadgradnjo predmeta naravoslovje in
tehnika ter tehnika in tehnologija. Namenjen je razSirjanju osnovnih spoznanj o tehnoloskih
lastnostih posameznih gradiv, pridobivanju prakti¢nih znanj, spretnosti, in delovno-
varnostnih navad, ter pravilne uporabe orodij, pripomockov in strojev.

Pri predmetu ucenci razvijajo celovit razvoj umskih, senzori¢nih in psihomotori¢nih
sposobnosti, ter oblikovanje socialnih vrednot.

UcCenci bodo lahko izdelali nekaj izmed naslednjih izdelkov:
stojalo iz lepenke

okvir za fotografijo

namizni zabojCek

etui za mobilni telefon iz usnja
model zapornice ...

METODE DELA

Ucenci v skladu z navodili nacrtujejo in izdelujejo
izdelke. Za izdelavo izdelkov uporabljajo gradiva, ki
jih lahko obdelujejo in preoblikujejo, kot so na primer
papirna gradiva, les, kovina in umetne snovi.
Poudarek je na smotrni rabi odpadnih materialov in
predmetov, ki jih u€enci ponovno uporabijo kot
gradivo. UCenci pred izdelavo izdelka predstavijo
skico. Med izdelavo izvajajo osnovne operacije z
ro¢nimi orodji in delno tudi stroji. Spoznavajo
nevarnost pri delu in upoStevajo ukrepe za varno
delo. V okviru izbirnih vsebin lahko izvedba pouka
vklju€uje tudi razne oglede, obiske mojstrov starih
obrti ter zbiranje podatkov in informacij na spletu.
Delo poteka samostojno in v skupinah.



BTG IELER Umetnost

Predmet je namenjen uéencem 5. in 6. razreda, 1 ura na teden
35 ur na leto

PREDSTAVITEV VSEBINE

S podroc¢ja umetnosti bomo u€encem ponudili predvsem vsebine s podrocja likovne
umetnosti, fotografije in filma. Glavni cilj predmeta je vzbujanje uenceve radovednosti,
sproscanje z umetnostjo ter razvijanje interesa in aktivnega odnosa do kulture in umetnosti.
Pomembno je tudi razvijanje uCenCeve neposredne zaznavno-dozivljajske sposobnosti,
estetskih izkuSenj, predstav in domisljije skozi sliko, predmet, fotografijo... Pri pouku bodo
uCenci aktivno udeleZeni v ustvarjanje na umetniSkem podrocju, predvsem na podrocju
likovne umetnosti, fotografije in filma

METODE DELA

UcCenci se bodo izrazali z uporabo razlicnih likovnih
prvin in materialov. Preizkusili se bodo v ustvarjanju
z razli¢nimi likovnimi in fotografskimi tehnikami. Eden
od ciljev bo priprava razstave izdelkov. PriCakujemo,
da bodo ucenci pripravljeni aktivno sodelovati,
ustvarjati in razvijati bolj poglobljeno znanje in odnos
do umetnosti.




Osnovna $ola Menges, Solska ulica 11, 1234 Menge$
WWW.0Smenges.Si

Pripravili ucitelji predmetnih podroCij.

Maj 2017



